Piramit Satirlan

Islem makinesi ilk satirdaki 4 rakami girdi olarak almaktadir. Her satirda,
makine sayilar arasindaki farki hesaplamaktadir. Asagidaki resimde érnek bir
islem goérulmektedir.
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Soru

Asagidaki girdi rakamlarindan hangisi son satirda sonucun “0 (sifir)” olmasini

Sorunun ¢ozumu
Dogru Cevap: B

Son satirin sifir olmasi igin, Gglnct satirin birbirine esit rakamlara sahip olmasi
gerekir. Bunun anlami, ikinci satirdaki rakamlarin farklarinin ayni olma
zorunlulugudur, B secenegindeki 7,5,3 6rnedinde oldugu gibi.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soruda, basit hesaplama iglemi yapan bir makinenin, sonuca ulasmak igin bilginin

olusturulma strecine iliskin slirecin gesitli asamalardan gectigi vurgulanmaktadir. Her
asamada yapilan matematiksel islem sonucuna gére karar verilmektedir. TUmevarim

yéntemi ile problem daha kolay ¢bézlulmektedir.

Anahtar Kelimeler: Stre¢ modeli, sayisal ydntem



Zip Z1p Bilge Kunduz

Bilge Kunduz farkh seklllerde hareket ediyor. Hareket etmeye tam ortadan
baslayacak Sirayla saga ve sola olmak iizere toplamda bes hamle yapacak: Once
saga, sonra sola, sonra saga, sonra sola ve sonunda tekrar saga...
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Bilge Kunduz her seferinde 1, 2, 3, 4 veya 5 kare ilerleyebilir. Ilerleyecedi kare
sayisini yalnizca bir kez kullanabilir. Ornegin, 2 kare saga, 1 kare sola, 5 kare
saga, 4 kare sola ve 3 kare saga gidebilir.

Sonunda basladigi kareden 2 -1 + 5 - 4 + 3 = 5 kare saga ilerlemis olacaktir.

Soru

Belirtilen hareket serisinden sonra Bilge Kunduz'un erisebilecegi dort kare A, B,
C ve D harfleriyle isaretlenmistir. Bunlardan biri yanlistir. Buna gdre Bilge Kunduz
hangi kareye ilerleyemez?

A. A konumu
B. B konumu
C. C konumu
D. D konumu

Sorunun ¢ozumu
Dogru yanit (C) secenegidir.

Sagda ilerlemeyi arti, sola ilerlemeyi eksi olarak distinelim.
(A) pozisyonuna soyle erisilebilir: 5-4+3-2+1=3.
(B) pozisyonuna soyle erisilebilir: 1-5+2-3+4=1.
(C) pozisyonuna sdyle erisilebilir: 5-3+4-1+2=7.

Bilge Kunduz (C)’ye erisemez c¢unkl seride 3 tek say! ve 2 cift sayi vardir. Bu
sayllar toplama ve/veya cikarma olarak bir araya geldiklerinde, sonu¢ tek sayi
olacaktir. Halbuki (C) -2 pozisyonundadir ve cift sayidir. Dolayisiyla, hicbir
hareket serisi (C)'de bitmez.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soruda algoritma yapisinin izlenmesine odaklaniimaktadir. Ozellikle bir
sonraki islemi etkileyen ilk adimla yapilacak hamleler belirli bir sira ile
yuratilmektedir. Tek ve cift sayilarin pozitif ve negatif isleme tabi tutulmasi



sonucunun yordanmasi beklenmektedir. Bu stiregte olasi ¢éziimlerin ne oldugunu
belirlemek ve gergek pozisyona ulagsiimasi igin olumlu ve olumsuz hamlelerin
yapilmasi sorunun ¢ézumunu basitlestirecektir.

Anahtar kelimeler: Algoritma, sayisal islem



Su Kanali

Bilge Kunduzlar, kendi bdlgeleri igin bir
sulama sistemi olusturmuslardir. Bu
sistemde, tepedeki bir gdlden 1 ile 6
arasindaki bdlgeye asagiya dodru su
akmaktadir.

Su kanallarinda sol ok (4€=) ve sag ok
( =% ) olan vyerlerde Adan D'ye
isimlendirilen dort adet kapi
bulunmaktadir. Bu kapilarin  oldugu
bélgeden sular hem sola hem de saga
dogru akabilmektedir. 'I

Soru

Suyun sadece 2, 4, 5 ve 6 no’lu bélgelere
akabilmesi icin dogru kapi secenekleri

hangisidir? i
A) A: B: C: D
B) A: B: C: D
C) A: B: C: D
D) A: B: C: D

Sorunun Cozumiu

A secenegi dogru degildir. 1 no’lu bélgenin sulanmamasi gerekiyor.

B secenegi dogru degildir. 5 ve 6 no’lu bélgelerin sulanmasi gerekiyor.

C secenegdi dogrudur.

D secenedi dogru degildir. 1 ve 3 no’lu bélgelerin sulanmamasi gerekiyor.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soruda cgizgeleri inceleyen bir matematik bilim dali olan Cizge Kurami (Graph
Theory) kullaniimistir. Bu kurama gore diagumler ve bu diugumleri birbirine baglayan
kenarlardan olusan bir ag yapisi vardir. Bu sorudaki grafikte belirtilen sulama sistemini
de birkag yapradi bulunan bir adaca benzetilebilir. A§acin digumleri arasinda
yonlendirme yapilmasi gerekmektedir. Soruda, su kaynadinin adacin koékliinden
yapraklara dogru ulasacadi diustnuldigiunde dugumlere goére suyun akmasi
istenilmektedir. Sulanacak alanlara ulasilmasi igin ihtiya¢ duyulan dagimler ile sulama



islemi yapiimahdir.

Anahtar kelimeler: Cizge Kurami, yénlendirilmis cizge, digumler ve kenarlar,
sulama sistemi



Robot Araba

Bilge Kunduz gdrme engelli bir kisi tarafindan sirllebilecek bir robot araba
gelistirmistir. Arabada kavsaklari tespit eden sensérler bulunmaktadir. Araba,
sola, saga ve ileri gitme durumlarinda asagida gosterildigi sekilde sesler
cikarmaktadir.
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Robot araba, her seferinde bir kare ilerlemektedir. Ayrica, U doénusi
yapamamaktadir ve ters ydne (geri geri) gidememektedir. Araba 6n tarafindan
bir engel tespit ettiginde otomatik olarak durmaktadir.

Soru

Bilge Kunduz bu robot araci sirmektedir.
Arabasi su sesi ¢ikarir: Huiii Ding Huiii Dong.

Buna gb6re, robot araba hangi konumda durur? . PR S S SN
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Sorunun ¢ozumu

Araba haritanin sol Gstte duracaktir. Dogru yanit A'dir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu sorudaki robot otomatik bir araci temsil etmektedir. Bu arag radar, GPS veya
bilgisayar sistemleri ile gevreyi algilamaktadir. Bu sistemler ile uygun yollari, engelleri,
tabela vb. algilayabilmektedir. Buyuk sirketler ve arastirma kuruluslar tarafindan
prototip olarak gelistirilen bu araglar igin kontrol sistemlerinin gelistiriimesi enformatik
alani igin dnemlidir. Bu gdrev algoritmik olarak alanlarin arastiriimasini
gerektirmektedir ve geri iz sirme (back-tracking) yéntemi ile problemin ¢ézimunu
icermektedir. Bu ydntemde problemin olasi ¢éziimleri arasinda dogru olani deneme
yaniima yoluyla bulunmaktadir ve ¢ézimler gelistirilir. C6zimun yanhs oldugu
anlasildiginda dogru oldugu bilinen son noktaya donulerek diger ihtimaller
dederlendirilir ve sonuca ulasana kadar bu islemler devam eder.

Anahtar kelimeler: robotik, otomatik arag, geri iz sirme, arama yapma



Hatalar

Bir robotu kontrol eden 3 tir buton vardir:

Robot sola doner.

™ | IRobot saga déner.

X | |Robot X birim kadar bulundugu
— |ydnde ilerler.

Robot yildizin oldugu konumdan dogu yoniine dogru hareket etmeye hazirdir.
Bilge Kunduz asagida verilen 7 butona sira ile (soldan sadga dogru) basar ve
robotu eskenar dortgenin bulundugu konuma getirmeye calisir. Ancak 2 butona
yanlishkla basar.
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Soru

Bilge Kunduz hangi 2 butona yanliglikla basmistir?

A. 1 ve 2 numarali butonlar
B. 1 ve 4 numarali butonlar
C. 3 ve 4 numaral butonlar
D. 2 ve 6 numarall butonlar

Sorunun Cozumiu
Dogru yanit C.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Karmasik ve blyuk yonergelerin bulundugu robotik gibi programlamalarda en iyi
programci bile hata yapabilir. Bu yuzden b bilgisayar programlarindaki hatalari,



beklenmeyen sonuglari ve sistemin galismasini engelleyen sorunlar bulmak igin
kullanilan “bug” ve hata ayiklama islemi igin kullanilan “debug” kavramini bilmek
onemlidir. Bircok kisi yazilimlarda karsilasilan ¢ékme problemiyle hayal kiriklidi
yasamistir. Ozellikle hastanelerde kullanilan yazilimlar gibi kritik 6neme sahip
yazilmlarda hatalarin olusmamasi icin hata ayiklama ve test islemlerinin yapiimasi
Uzerinde durulmasi gereken énemli bir konudur. Bu soruda da bir programda yapilan
hatanin tespiti ve hatanin giderilmesiyle dogru sonuca ulasiimasi istenmistir.

Anahtar kelimeler: programlama, hata ayiklama, hata bulma, algoritma



