Market Alhisverisi

Can’in annesi, aksam yemedine misafir davet etmek istedigi icin Can’i markete
gondermistir. Can, marketteki sebze cesitlerinin her birinden en fazla bir tane
almali ve sebze olmayan bir Grin almamalidir. Ayrica, evde sari ve turuncu renkli
sebzeler bulundudu icin, bu sebzelerden de almamalidir.

Marketteki Urunler ve fiyatlari su sekildedir;

@ >

Portakal Domates Kepek Ekmegi Brokoli
11 Lira 2 Lira 17 Lira 3 Lira
(meyve, turuncu) (sebze, kirmizi) (hamur isi, (sebze, yesil)

kahverengi)

e &

ol @ '
o W | &
' >
Sosis Yesil Biber Havug Turp
19 Lira 5 Lira 13 Lira 7 Lira
(et, kirmizi) (sebze, yesil) (sebze, turuncu) (sebze, beyaz)

Soru

Can, marketten en fazla kag tane trun alabilir ve bu Grdnlerin fiyatlarinin
toplami kag liradir?

A) 3 Urdn- 10 Lira
B) 3 drdn- 27 Lira
C) 4 drin- 17 Lira
D) 4 Grin- 40 Lira
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Dogru Cevap

Dogdru yanit C secenedidir.

Aciklamasi

Can 4 adet sebze alabilir. Bunlar; domates, brokoli, yesilbiber ve turptur. 4 trline
verilen toplam fiyat 17 liradir. Can, portakal, kepek ekmegi ve sosis alamaz
clnkl bu drtnler sebze degildir. Ayrica, Can havuc da alamaz ¢lnki havug
turuncu bir sebzedir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Veri tabanlarindan oldukca buyuk miktarda bilgi saklanir. Veri tabanindan 6zel
bir bilgi ¢cekmek icin sorgular kullanihir. Bu sorgular, hangi bilginin gerekli
oldugunu bilgisayarin anlayacadi sekilde formile edilir. Bu amag icin cogunlukla
SQL kullanihir. Bizim sorumuzda gerekli olan SQL sorgulama tipi su sekilde
olmalidir;

SELECT sayi(*) FROM drin WHERE type =sebze AND renk NOT IN (sari,
turuncu);

SELECT toplam (fiyat) FROM Urin WHERE type =sebze AND renk NOT IN (sari,
turuncu);

Eder blylk veri toplulugu varsa, bilgisayar bu sorgulama yolu ile istenilen veriyi
hizlica anlayabilir. Bunun yani sira, SQL insanlarin okuyabilecegi sekilde
kelimeleri de iceren kolay bir dil igerir.

Anahtar Kelimeler: Veri tabani, sorgulama dili.
Ilgili Web Siteleri
https://en.wikipedia.org/wiki/Relational database
https://en.wikipedia.org/wiki/SQL
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Yiuk Treni

Kunduz Sehir Treni 3 kasabaya ylUk tagsimaktadir. Tren her kasabada sadece son
vagonunu birakarak yola devam etmektedir. Sirasiyla Kereste, Saman ve Tugla
kasabalarina gidecektir.

e Kereste kasabasinin kerestelere,
e Saman kasabasinin samana,
e Tudla kasabasinin da tuglalara ihtiyaci vardir.

Trenin, yol boyunca sirasiyla gecmesi gereken kasabalar, asagidaki sekilde
goOsterilmigtir.

A
D

Tugla Kasabasi

]
Saman Kasabasi

Soru

Trenin ylklerini birakmasi icin dogru vagon siralamasi nasil olmahdir?
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Dogru Cevap

Dogdru yanit C secenedidir.

Aciklamasi

En sondaki lokomotifte ilk kasabaya birakilacak yiik olmalidir. Ilk durak kereste
Kasabasi oldugu icin en son lokomotifte keresteler olmalidir. Ortadaki
lokomotifte ikinci kasabaya birakilmasi gereken yiik bulunmalidir. Ikinci durak
Saman Kasabasi oldugu icin, ortadaki lokomotifte saman olmalidir. Trene bagh
olan ilk lokomotifte ise en son birakilacak yuk olmalidir. Bu lokomotifte, en son
durak olan Tugla Kasabasina birakilmak lzere tuglalar bulunmahdir.

Anahtar Kelimeler: Siralama, Algoritma.
Ilgili Web Siteleri
http://www.bbc.co.uk/guides/z3whpv4
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Seker Kavanozlari

Bilge ve Can Kunduz'un her biri farkh dzelliklere sahip 3’er seker kavanozu
vardir. Bu 6zellikler su sekilde olabilir:

e Kavanozlar acik ya da kapalidir.
e Her bir kavanozda farkli tirde seker vardir.
e Kavanozlarin sekilleri farkhdir.

Resimde gorildigd gibi Can Kunduz’un ve Bilge Kunduz’un kavanozlarinin
kendine 6zgu ozellikleri vardir.

Can Kunduz’un kavanozlarn Bilge Kunduz’un Kavanozlari

Soru

Hem Can Kunduz'un kavanozlarinin ortak 6zelliklerini, hem de Bilge Kunduz'un
kavanozlarinin ortak 6zelliklerini bir arada tasiyan kavanoz hangisidir?

A) A
B) B
C) C
D) F
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Dogru Cevap

Dogdru yanit C secenedidir.

Aciklamasi
Can Kunduz'un kavanozlarinin genel 6zellikleri su sekildedir;

e Her bir kavanoz dikdértgen seklindedir.
e Her kavanozun igerisinde kirmizi sekerler vardir.

Bilge Kunduz’'un kavanozlarinin genel 6zellikleri ise su sekildedir;

e Her kavanoz kapalidir.
e Her kavanozun igerisinde yesil sekerler vardir.

Yalnizca, C kavanozu her iki kunduzun kavanozlarinin genel 6zelliklerinden en
fazlasina sahiptir.

(Clnk0 her iki grubun genel 6zelliklerinin tamamini degil sadece ortak
olanlarini yansitabilmektedir)

Sorudaki Enformatik Kavrami

Belli 6zelliklerine gére nesneleri gruplama bilgisayar bilimlerinde sikca ele alinan
bir konudur. Bu 6nek olayda iki grubumuz vardir ve yapmamiz gereken her iki
gruptan bir 6zellige sahip nesneyi segmektir. Bu durum kimelendirme (set
operations) seklinde modellenmistir (birlesim, kesisme, farklilik).

Boyle bir uygulama, belli 6zelliklere gore verileri filtreleme gerektiginde, veri
tabanlarinda sikca kullaniir. Ornedin; internetten akilli telefon almak
istediginizde, telefonlari bateri émriine, performansina ve ekran ¢ézinirligine
gore filtreleme yaparak aratabilirsiniz.

Asadidaki tablo, kavanozlari betimlemektedir. Sonuca gore, hangi kavanozun

her iki gruptaki kavanozlarin ortak 6zelligini tasidigini gérebilirsiniz.

Kunduz Acik Sekli Kirmizi Yesil Mavi
mi? seker var |seker var |seker var
mi? mi? mi?
Kavanoz A |Can Hayir |Dikdértgen Evet Evet Hayir [Hayir Evet
Kavanoz B |Can Evet Dikddrtgen Evet Evet Hayir [Hayir Evet
Kavanoz C |Can Hayir |Dikddértgen Evet Hayir Evet |Evet Hayir
Kavanoz D |Bilge Hayir |Daire Evet Hayir Evet |Evet Hayir
Kavanoz E |Bilge Hayir |Dikddértgen Hayir Evet Evet
Kavanoz F Bilge Hayir |Daire Hayir Evet Evet
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Anahtar Kelimeler: Veritabani, kesisim, kiime, 6zellik.
Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Intersection (set theory)

https://en.wikipedia.org/wiki/Union (set theory)

https://en.wikipedia.org/wiki/Set theory

https://en.wikipedia.org/wiki/Database
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Yemege Misafir Geliyor

Can Kunduz arkadaslar icin aksam yemegi hazirlayacaktir. Can Kunduz’un
yalnizca iki ocadi vardir ve misafirlerine patates haslamak, corba yapmak, sos
yapmak ve et pisirmek istemektedir. Can Kunduz’un yapmak istedigi tarife gore,
et sosla pismelidir, dolayisiyla sosun eti pisirmeden 6nce hazir olmasi
gerekmektedir. Az zamani kaldigi icin yemekleri hangi sirada pisirecegine karar

JQ éé

T

o'
Patateslerin haslanmasi icin 30 dakikaya, corbanin hazir olmasi 80 dakikaya,

sosun hazirlanmasi icin 10 dakikaya ve etin de sosla birlikte pismesi icin 60
dakikaya ihtiyaci vardir.

Soru

Can Kunduz'un misafirlerinin gelmesine 90 dakika kaldigina goére, yemekler
hangi sira ile hazirlanmahdir?

A)

Birinci Adim  ikinci Adim
Patates Corba

Sos Et

B) Birinci Adim  Ikinci Adim
Sos Corba
Patates Et

0) Birinci Adim  Ikinci Adim
Et Corba
Patates Sos

D) Birinci Adim  Ikinci Adim
Et Patates
Corba Sos
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Dogru Cevap

Dodru yanit B secenedidir.

Aciklamasi

Ayni ocakta patates ve corbanin pismesi icin 110 dakika, corba ve etin ayni
ocakta pismesi icin ise 140 dakika gecmesi gerekmektedir. Her iki durum da
misafirlerin gelme suresinden oldukca uzundur. Bu ylzden, énce ayni ocakta
corba ve sos pismelidir, bdylece A ve C secenekleri elenmis olur.

Once, corbay! pisirdigimizi diisinelim, eti pisirmek icin corbanin pismesini
beklemek gerekecektir. Bu da yaklasik 140 dakika alacaktir (80 dakika corba
icin, 10 dakika sos icin ve 60 dakika et icin gececek olan slre). Bu yuzden 6nce
sosu pisirmeliyiz, boylece D sececeg@i de elenmis olur. Elenen siklar g6z 6nline
alindiginda tek secenek B sikkidir.

Can Kunduz'un yemeklerini yetistirebilmesi igin, bir ocakta Once patatesleri
pisirmesi gerekmektedir. Clinki diger ocakta etin pismesi igin gerekli olan sosun
pisirmelidir. Bu durumda B sikkina bakildidinda her iki ocakta da yemeklerin
pismesi icin toplam 90 dakikanin gectigi gorilmektedir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu problem, seri ve paralel islemlerim birlikte yuriatilmesine 6érnektir. Ocaklari
islemi yapan iki islemci olarak, yemek yapmayi! dusinen Can Kunduz'u da
programci olarak varsayalim. Can Kunduz, yemek pisirme goérevini iki ocaga
dagitmak durumundadir (paralel islem). Ayrica, bazi yemekler de diger
yemeklerden bagimsiz olarak pisememektedir. Bu dérnek olayda, et sos olmadan
pisirilememektedir. Bu ylzden, Can Kunduz (programci), gdrevini basarili ve
hizlica tamamlayabilmesi igin, gdrevleri belli bir sira ile ocaklara (islemci)
dagitmasi gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Siralama, paralel islem, seri islem.
Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Computer multitasking
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Gizemli Kareler

Asadidaki A ve B kartlan belirli bir kurala gore islem goérdtiginde C karti elde
edilmektedir.

Soru

D ve E kartlari, ayni kurala gore islem gordiginde elde edilecek kartta kag
adet siyah hicre bulunacaktir?

D E

= =Il—r- ?
= .
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Dogru Cevap

Dogdru yanit C secenedidir.

Aciklamasi

Kartlar su kurala gére birlestirilmistir: Her iki kartta da karsilikli hicreler ayni
renkte ise birlesimdeki hicrenin rengi siyah olur. Aksi takdirde birlesimdeki
hiicrenin rengi beyaz olur. D ve E kartlarinin birlesimi asagidaki sekilde olur.

B _
HEE — C
H _

Sorudaki Enformatik Kavrami

Mantik (Boole) devresi matematiksel hesaplama modellerinden birisidir. Denklik
temel mantiksal islemlerden birisidir. Beyaz hicre 0 veya YANLIS ve siyah hlcre
1 veya DOGRU olarak kabul edilirse, denklik islemi asadidaki sekilde tarif
edilebilir:

1151 . ._..

010 B
10-0 i —
00-1 _"'.

Anahtar kelimeler: Mantik Devreleri (Boolean circuit), Denklik (Equivalence),
mantiksal islemler (logical operation).

Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Exclusive_or
https://en.wikipedia.org/wiki/Boolean_circuit
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Robot Top

Robot top, doért farkh yéon komutunun her birini anlayabilen ve uzaktan kumanda
ile yénetilebilen bir oyuncaktir. Robot top resimde gdsterilen beyaz karelere
geldiginde bir basamak asagiya diser. Robot top kendisini karelerin disindaki
alanlara yoénlendiren komutlari ¢alistirmaz.

Kuzey (K) b

Bati (B) <— // —>  Dogu (D)

Glney (G)

Soru

Yukaridaki sekilde Robot topun baslangic konumu g6z 6niine alindiginda, yoén
komutlari hangi sirada kullanilirsa Robot topu hedefine ulastirir?

A)D, B, K, B, B
B)D, B, K,D, G, B
C)D,B,D,K,G,B
D)D, K, B, G, K, D, B
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Dogru Cevap

Dogdru yanit D secenedidir.

Aciklamasi

A - Robot top zemin kata ulasamaz (B yoniinde hareket edemeyecedinde son
iki B komutunu calistiramaz).

Son | *

O
*
*
W
A

B — Robot top zemin kata ulasir fakat HEDEF karesinden baska bir karede
durur.

C - Robot top zemin kata ulasir fakat HEDEF karesinden baska bir karede
durur.

D - Robot top HEDEF'e ulasir. Bu sik dogru cevaptir.

G| B D | *

D | * * 1 K K

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bir bilgisayar programi olasi komutlar kimesi igerisinden belirli bir komut
dizisidir. Bu soru olasi dért farkl komuttan - K, G, D, B - olusan bir programlama
dili kullanillarak bir bilgisayar programi yazmayi gerektirir. Bu soru birgok
programlama dilinin énemli &zelliklerinden olan sirali bileskeyi (komutlarin
birinin bitip digerinin baslayacadi sekilde birbirini ard arda takip etmesi) tanitir.

Anahtar kelimeler: Programlama, sirali islemler
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Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_program
http://homepages.inf.ed.ac.uk/stg/NOTES/node86.html
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Tahta Boncuklar

Bilge Kunduz ayni nesneler ile dolu bir kutu bulmustur. Her bir nesne iplerle
birbirine baglanmis ¢ boncuktan olusmaktadir. Bu nesneler yine ipler
kullanilarak birbirleri ile baglanabilir. Bilge Kunduz bu gl boncuk yapisindaki
nesneleri birlestirmek istiyor.

Soru

Bilge Kunduz bu nesneleri kullanarak asagidakilerden hangisini olusturamaz?

RN
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Dogru Cevap

Dogru yanit A sikkidir.

Aciklamasi

Kirmizi daire igerisindeki tipa ayni anda iki farkli oyuncagin Gglnci tipasi
olmustur.

Her bir oyuncagi 3 adet mantar tipasi olusturdugundan, siklardaki mantar
sayillari 3'Un katlar olmahdir. Ancak A sikkindaki toplam mantar tipasi sayisi 11
olup 3’Un kati degildir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Sekilde ayni kalip (oyuncak) tekrar etmektedir. Bu sorunun amaci bileskelerin
(sekillerin) verili kaliptan (oyuncak) olusup olusmadigini kontrol etmektir. Bileske
bilgisayar bilimlerinin farkh birgok boyutunda kullaniimaktadir. Bilgisayar
bilimlerinde sikhkla bileske kurallarina uyulup uyulmadigi kontrol edilmektedir,
programlamada s6zdizimi kurallarinin kontroll buna dérnek olarak verilebilir.

Anahtar kelimeler: Oriintii tanima, dizim kontrolii, kompozisyon

Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Pattern_recognition
https://en.wikipedia.org/wiki/Parsing
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Rota Takibi

Robot, yandaki seklin sol alt kdésesindedir.
Bu robot birkac adim atarak seklin sag Ust : i I
kdsesine gitmek istemektedir. Bir adim bir \\%-"
kareden komsu kareye herhangi bir yonde / i
gergeklesir. <1 —

%/

L W PR,/

Robot sadece asagidaki adimlar atabilir: \

1) kdsegen Uzerinden sol Uste /o /

2) kdsegen Uzerinden sag uste

3) yukariya

4) saga

Soru

Robotun izledigi yollardan birisi uygun degildir. Uygun olmayan rota
asagidakilerden hangisidir?

A) B) ) D)
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Dogru Cevap
Dogru yanit C secenedidir.
Aciklamasi

Cift cizgili ve kirmizi ok isaretinden olusan yol uygun degildir.

Robot adimlarindan birinde késegen lizerinden asagiya dogru hareket etmistir.
Bu uygun bir adim dedildir. Robot sadece 4 tip adim atabilir: késegen Uzerinden
sol Uste, kdsegen lzerinden sag Uste, yukariya, saga.

Sorudaki Enformatik Kavrami
Robot belirli adim dizisini iceren bir yol izleyebilir. Burada soruda tanimlandigi
Uzere adimlar igin belirli kisitlamalar vardir. Uyulmasi gereken kurallar robotun

yolu icin kullanacadi algoritmayi belirler.

Sonug olarak sorunun cevabini bulmak icin, tanimli kurallar kullanarak,
algoritmik distinme ydntemine basvurmak gerekir.

Anahtar kelimeler: Algoritma, siralama

Ilgili Web Siteleri
https://en.wikipedia.org/wiki/Algorithm
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Seyahat Plani

Asadida A, B, C, D isimli dort Bilge Kunduz kasabasi arasindaki tren hatlari
gbsterilmektedir. Tren hatlar Gzerindeki iki sayi sirayla her bir yéndeki trenin
kalkis ve varis zamanlarini bulmak icin kullaniimaktadir. Trenin kalkis saatini
bulmak icin saat baslarina ilk sayi eklenirken varis saatini bulmak igin ikinci
sayI eklenir. Bu islem her saat basi icin tekrar edilir. Ornegin, A'dan 08.28,
09.28, 10.28... saatlerinde kalkan tren 10 dakika sonra sirasiyla 08.38, 09.38,
10.38... saatlerinde B'ye varmaktadir. Benzer bir sekilde B'den 08.28, 09.28,
10.28... saatlerinde kalkan tren 10 dakika sonra A'ya varmaktadir.

28-38

07-18 o 15-37

Soru

Bilge Kunduz, 08.45'te A kasabasinda bulunmaktadir ve D kasabasina gitmek

istemektedir. Buna gore, Bilge Kunduz en erken saat kacta D kasabasina
varabilir?

A) 09.37
B) 09.52
C) 10.37
D) 10.52
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Dogru Cevap

Dodru yanit B secenedidir.

Aciklamasi

09.07 treniyle C' ye 09.18' de varir. Sonra 09.20 treniyle 09.34' te B'ye varir.
Sonug olarak 09.36 treniyle 09.52' de D' ye ulasir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu glnlerde bircok toplu tasima isletmecisi, yolcularini en hizli sekilde gitmek
istedikleri noktalara ulastirmak icin, internet sayfalarinda seyahat planlayicisi
programlari bulundurmaktadir. Bir noktadan digerine farkli birgok rota
belirlenebilecedi icin bu programlar en hizh rotayi bulmakta verimli
algoritmalara ihtiyag duyar. Bu is icin genellikle Dijkstra algoritmasi'nin, en kisa
yol yerine en kisa sureyi bulan, farkh bir ¢esidi kullanilir.

Anahtar kelimeler: En kisa slre, Dijkstra's algoritmasi, seyahat planlama

Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Journey_planner
https://en.wikipedia.org/wiki/Dijkstra%27s_algorithm
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Geometrik Susler

Bilge Kunduz bir bilgisayar programi yazmistir. Bu program kare ve tg¢genlerden
olusan geometrik sekilleri verilen ybnergelere gére siralamaktadir. Programda
sekillerden desen olusturmak icin asagidaki yonergeler kullaniimaktadir.

bK: blyuk kare
kK: kucuk kare
bU: bayulk tGcgen
kU: klglk Gggen

Bir yonergeyi tekrar etmek icin T [ Y ] kullanilmaktadir. Buna gére T bir islemin
tekrar sayisini Y ise tekrar edilecek yénergeyi belirtmektedir.

Ornegin; kK 2 [bU kU] bK yazildiginda asagidaki sekil olusmaktadir.

Soru

Asadidaki seklin olusturulmasi icin yazilmasi gereken yonerge nedir?

A) kK 2 [KU kK bU] kU bK
B) kK 3 [kU kK bU] bK

C) bK 3 [kU kK bU] kU bK
D) bK 2 [kU kK bU] kU bK
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Dogru Cevap

Dogdru yanit C secenedidir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bilgisayar biliminde bir program bir dizi yonergelerden olusur ve bilgisayar tek
tek yonergeleri calistirir. Yazilan program dodgruysa bilgisayar tam olarak
istenileni yapar ama degilse sonug istediginiz gibi olmaz ve bilgisayar sizin
yazdiginiz programdaki hatanin ne oldugunu, nerede yanlislik yapildigini tespit
edemez. Bir programdaki bir dizi yonerge “blok” olarak adlandirilmaktadir. Bu
bloklarin birden fazla tekrar edilmesiyle olusan yo6nergelere dongu adi
verilmektedir.

Anahtar kelimeler: Tekrarlayan desenler, dongu, 6runtli tanima

Ilgili Web Siteleri
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Saghkh Yasam

Bilge Kunduz haftanin 6 gtnu spor yapip, 1 gun dinlenmektedir. Bilge Kunduz
her giin sadece asadidaki spor dallarindan birini yapabilmektedir.

Futbol Bisiklet Kosu Tenis

Bilge Kunduz her giin hangi sporu yapacadina asadidaki kurallara gore karar
vermektedir. Buna goére Bilge Kunduz;

o Ust Uste iki glin ayni sporu yapamaz.

o Iki glin ara vererek bisiklete binmelidir.

e Kosudan bir giin énce futbol oynayamaz.

Bilge Kunduz 4 gliin boyunca asadidaki sporlari yapmistir.

1. giin 2. giin 3. giin

Soru

Buna goére Bilge Kunduz 5. ve 6. gin hangi sporlari yapmalidir?

5. giin
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Dogru Cevap

Dodru yanit A segenedidir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soruda ilk 4 giin yapilan spor dallar bilinmektedir ve bazi kisitlamalar vererek
son iki gun yapilan sporlarin bulunmasi istenmistir. Bu soru sinirh sayida
durumdan, durumlar arasi gecgislerden ve eylemlerin birlesmesiyle olusan
davraniglarla modellenebilmektedir. Bu modellere sonlu durum makinesi
denilmektedir. Bu soruda kosudan bir gin 6nce futbol oynanmamasi bir
durumdur. Bazen bilgisayar biliminde de resimle modelleme kullanilabilmektedir.

Anahtar kelimeler: Mantiksal disinme, Sonlu Durum Makinesi (Finite-state
machine)

Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Finite-state_machine
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Nehri Gegcmek

Bilge Kunduz’'un babasi ve iki kardesi 10 kg tasiyabilen bir sandalla nehirden
Islanmadan karsiya gegcmek istiyorlar.

Bilge Kunduz’un babasi 10 kg, her bir kardesi ise 5 kg agirhdindadir. Sandal tek
seferde hepsini tagsiyamayacadina gore karsiya gegcmek igin birkac sefer yapmasi
gerekmektedir. Her gegiste sandalda en az bir kunduz olmalidir.

Soru

Kunduzlarin hepsinin nehirden karsiya gegebilmesi igin sandalla en az kag gegis
yapillmasi gerekmektedir?

A) 3
B) 4
C) 5
D) 6
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Dogru Cevap

Dogru yanit C secenegidir.

Aciklamasi

Sandal her seferinde en fazla 10 kg tasiyabildigi icin, dikkatli ve mantikli bir
sekilde disinmeliyiz. Soyle Ki:

1) Cocuk Kunduzlar karsiya gecer (Eger bir kunduz gecerse, tekrar sandalla
dénmek zorunda kalir dolayisiyla bir anlam ifade etmez).

2) Cocuk kunduzlardan biri tekrar geri doner (eger birlikte dénerlerse, ilk
baslangictaki duruma doénus oluruz).

3) Bilge Kunduzlarin babasi irmagdin karsisina gecer (ancak tek secenek sandall
geri gétirmek, ama bu durumu zaten yaptik).

4) Ikinci cocuk Kunduz tekrar geri déner (yine babalarinin geri dénmesinden
daha iyi ¢cinkl bir 6nceki gecise gerek kalmaz).
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5) iki cocuk Kunduz birlikte karsiya gecer (iki gocuk kunduz sandala sidar ve
ikisinin birlikte gitmesi tek gitmelerinden daha iyidir).

Bu sekilde Kunduzlar irmaktan karsiya gecmis olur.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu sorudaki temelinde hem gunlik hayatta hem programlamada belli
problemleri ¢dzmek icin kullanilan mantiksal dlistinme ve algoritmik dlistinme
vardir.

Anahtar kelimeler: Mantik, algoritmik disinme
Ilgili Web Siteleri

http://britton.disted.camosun.bc.ca/jbwolfgoat.htm
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Kiyafet Secimi

Can Pazar gecesi gardirobu sekildeki gibidir. -\ "/'ur'\"
Kendisi, her sabah temiz bir tisért ve pantolon d ’ eL
giyer. Her zaman kath olan kiyafetlerin en |
tistindekini giyer ve her aksam giydiklerini kirli ~ \ N
sepetine koyar. Can’in annesi ise sadece Sali ve

Cuma o0Ogleden sonralari gamasir yikamaktadir.

—
—

Camasirlarin kurumasi ve tekrar katlanip i calhosel
gardiroba yerlesmesi bir giin stirmektedir. Kirli & Ao & 42 V
sepeti ise pazar aksami bos idi. SHORS)

Soru

Bir sonraki cumartesi giinl arkadasini ziyaret etmek isteyen Can asagidakilerden
hangisini giymelidir?

A) B) C) D)
RSNV .
”’0.0’0:0:’: ;&,‘* A /
3OO NVAVAVAVAY
’0‘0.0’0‘0.0‘ NK\\/’\A AVAY
OO AVAY
K{:’:’:’:‘:"’ %\ﬁ\\\t ‘

3OO AVAVAVA
:0:0:0’0’ WL M,\{\'tt’fw‘ \
SO AR AIA
SO W@@W V
O 'O QT v Y| v %
JOO C k@ @] "’ b’ &

( 4

jOOO OOOOE .0’: % 4
J20C 100, ¢ ¢ ’0

00 20 * 4 o ¢

0C 10 T %Y

L 3% |

o 20 ¢ ¢ o 4
Yoc © "o 4 Yo/t
OO0 J00rKr * 6 o 9
20¢ 00 S8 Hene

® o ¢ ¢
O J0CcC 4 ¢ 4

Copyright © 2016 Bebras — International Challenge on Informatics and Computational Thinking
This work is licensed under a Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License (CC BY-SA 3.0).
Visit: http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

Dogru Cevap

Dogdru yanit B secenegdidir.

Aciklamasi

Can’in Sali gini 6gleden sonra yikanan kiyafeti Carsamba 6gleden sonra,
Cuma yikanan kiyafetleri ise Cumartesi 6gleden sonra dolabina
yerlestirilmektedir. Can’in Sali glint giydigi kiyafet Persembe gliini dolabin en
Ustlinde olacagi igin Can ayni kiyafeti Persembe glini tekrar giyer. Can’in bu
durumlara gore giyecegdi gunlik kiyafetler asagida belirtilmistir. Buna gore Can
Cumartesi giini B secenegindeki kiyafetleri giymis olur.

Giinler Can’in giydikleri Kirli Kiyafetler Gardirop Kurutulanlar
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Sorudaki Enformatik Kavrami

Bilgisayarda en ¢ok kullanilan veri yapilarindan biri de yiginlardir (stack).
Yiginlar her zaman gosterilen ve kaydedilen son 6geyi sunarlar. Yeni veriler
yiginin Ust kismina yerlestirilir ve yalnizca en Ustteki 6ge alinabilir. Bu durumda
sisteme en son giren veri ayni zamanda ilk ¢ikan veri olur. Bu kavramda “Last
in First Out — LIFO” olarak adlandirilmaktadir.

Anahtar kelimeler: Son giren ilk ¢cikar yéntemi ile LIFO(Last in First Out),
Yigin (Stack)

Ilgili Web Siteleri
https://en.wikipedia.org/wiki/Stack_(abstract_data_type)
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Pul Koleksiyonu

Bilge Kunduz gezdigi sehirlerden aldigi pullarla bir koleksiyon yapmaktadir.
Bugln, koleksiyonunu yeniden inceleyerek bunlar renk ve bdlgelere gore
siniflandirmaya karar vermistir.

Bilge Kunduz pullari siniflandirirken yoruldugunu hissederek masanin Uzerine
hatirlatma notlar birakarak uyumustur. Bu sirada Bilge Kunduz’un yaramaz
kiguk kardesi Bilgin Kunduz yapilan siniflandirmaya bir pul eklemistir. Pul
eklendikten sonraki sonug tablosu asagidaki gibidir.

Kirmizi Sar1 Yesil Mavi Kahverengi Toplam

Marmara 2 1 0 2 2 7
Dogu Anadolu 0 1 1 2 2 6
Karadeniz 1 2 3 0 1 6
Ic Anadolu 0 1 2 1 0 4
Akdeniz 1 0 0 0 0 1
Giiney Dogu 0 2 1 1 0 4
Anadolu
Ege 0 1 0 0 2 3
Toplam 4 8 6 6 7 31

Soru

Bilgin Kunduz tarafindan eklenen pula gére tablodaki hatal bilgi nedir?

A) Marmara bélgesindeki mavi renkli pul sayisi 1 olmahdir.
B) Gliney Dogu Anadolu bolgesindeki sari renkli pul sayisi 1 olmahdir.
C) Karadeniz bdlgesindeki yesil renkli pul sayisi 2 olmalidir.
D) Akdeniz bdlgesindeki kirmizi renkli pul sayisi 0 olmalidir.
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Dogru Cevap

Dogdru yanit C secenedidir.

Aciklamasi

Bu soruda satir ve sttunlar kontrol edilerek toplamin dogru olup olmadigi kontrol
edilmistir. Buna gdre Karadeniz bdlgesindeki yesil renkli pul sayisi 2 olmasi

gerekmektedir.

Kirmizi Sar Yesil Mavi Kahverengi | Toplam
Marmara 2 1 0 2 2 7
Dogu Anadolu 0 1 1 2 2 6
Karadeniz 1 2 3 0 1 6
ic Anadolu 0 1 2 1 0 4
Akdeniz 1 0 0 0 0 1
Gilney Dogu Anadolu 0 2 1 1 0 4
Ege 0 1 0 0 2 3
Toplam 4 8 6 6 7 31

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soruda verilerin bltinligind dogrulamak
yapllmistir. Bilgisayar biliminde veri iletiminde ya da veri depolama sirasinda

hatalar tespit edilebilir.

Anahtar kelimeler: Hata Tespiti (Error Detection), Hata Dlizeltme (Error

Correction), Saglama (Checksum)

Ilgili Web Siteleri

amaciyla saglama

https://en.wikipedia.org/wiki/Error_detection_and_correction

https://en.wikipedia.org/wiki/Checksum
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Hediyeler

Baba Kunduz, dort cocugu icin hediye almak istemektedir. Madazaya gittiginde
almak istedigi Grindn satildigini 6grenir. Bunun yerine baska bir hediye almaya
karar verir. Eve gittiginde, cocuklarina yeniden ne istediklerini sorar ve asagidaki
yanitlari alir:

Bilgin: Saat istiyorum, ancak kek istemiyorum.

Bilge: Sirt cantasi istiyorum, ancak kazak istemiyorum.
Feyza: Sirt cantasi istiyorum, ancak kek istemiyorum.
Verda: Sadece kazak istiyorum.

Slrt{;antam Kek Kazak  Saat

Bilgin  Bilge Feyza  Verda

G999

Asadidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

Soru

A) Herkes istedigi hediyeyi alabilir.

B) Higbiri sevmedigi bir hediyeyi almayacak.

C) Eger Baba Kunduz Verda'ya yeni bir kazak alma s6zl verirse, herkes istedigi
hediyeyi alabilir.

D) Eder Bilgin hediye seciminden vazgecerse, digerleri istedikleri hediyeyi
alabilir.
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Dogru Cevap
Dogru Cevap B secenegidir.

Aciklamasi

Bu soru da cocuklar ve hediyeler arasinda yapilan bir eslestirme
bulunmaktadir. Bilge ve Feyza hediye olarak sirt cantasi istemektedir. Bu
ylzden A secenedindeki cimle yanlistir. Verda Baba Kunduz’'dan sadece
kazak istemektedir. Bu durum diger cocuklara alinacak hediyeyi
belirlemeye yardimci olmayacadi icin C secenedi de dogru bir ifade
degildir. Bilginin hediye seciminden vazgecmesi de Bilge ve Feyza’'nin
hediye seciminin belirlenmesine yardimci olmayacaktir. Bu durumda D
secenegi de dogru bir ifade degildir.

r.3
ﬁ...f‘
Y]
T
Sirt I[;antam Kek Kazak Saat
N -
e e
<] __--" N
"‘a-—’='*~ \\

Bllgln Bllge Feyza ‘u’erda

999

Cocuklarin higbiri istemedigi bir hediye almayacaktir. Verda kazagi
aldiginda Bilgin saati alabilir. Bilge ya da Feyza’dan biri sirt gantasini
aldiginda digeri de keki alabilir.

Sirt (;antam Kek
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Bllgln Bllge Feyza ‘U’erda
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Sorudaki Enformatik Kavrami

Soruda “bipartite matching” olarak ifade edilen iki parcali eslestirme

yapimistir. Bir gcizgede ya da grafikte iki farkli kiime bulunuyorsa ve bu iki

kiimedeki elemanlardan birine gidilmiyorsa buna iki parcal cizge (bipartite

graph) denilmektedir. Asagidaki resimde hediyeler ve cocuklar olmak lizere
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iki farkh kime bulunmaktadir. Bu kimeler arasindaki eslestirmeye
bakildiginda “Kek” ile ilgili herhangi bir eslestirme yapilmamistir. Bu
sorudaki hedef grafikteki en iyi eslestirmeyi yapmaktir. Bu durumda
secilmeyen "“Kek” de kullanilarak c¢ocuklarin tercihlerine gbére en iyi
eslestirme yapilmistir.

Slrt(;antam Kek Kazak Saat

Bllgln Bllge Feyza 1!».."er::la

‘Q‘Q‘QE

Anahtar Kelimeler: Cizge Kurami (Graph Teory), iki parcali gizge
(bipartite graph)

Ilgili Web Siteleri
https://en.wikipedia.org/wiki/Matching_(graph_theory)
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