Kasikci EImasi

Buglin gazete mansetlerinde Topkap! Sarayi’'nda bulunan Kasikci Elmasi’nin
calindigi ve haberde elmasi galan kisinin kasik seklindeki elmas yerine yuvarlak
bir elmas koydugu haberi yer almaktadir.

Dedektif Bilge Kunduz'un elmasin galindigi giin Topkapi Sarayi’'ni ziyaret eden
2000 kisi igerisinden hirsizi bulmasi gerekmektedir. Dedektif Bilge Kunduz'un
elinde 2000 ziyaretginin Kasik¢l EImasi’nin bulundugu mekana giris saatine gore
siralanmis isim listesi bulunmaktadir. Dedektif, hirsiz disindaki herkesin Kasikgi
Elmasi’'nin seklini yuvarlak olarak séyleyecegine inanmakta ve bu sekilde hirsizi
bulmay planlamaktadir.

Soru

Dedektif Bilge Kunduz’un mimkin oldugunca az kisiyle gérisebilmesi igin bir
strateji izlemesi gerekmektedir. Bu durumda dedektif asagidaki ifadelerden
hangisini kesinlikle sdyleyebilir?

A) 20’den az kisiyi sorgulayarak hirsizi bulabilirim.

B) Eger sansh degilsem 20 kisinin sorgulanmasi yeterli olmayacaktir ama
200’den az kisiyi sorgulayarak hirsizi bulabilirim.

C) Zor bir is olacak. En az 200 kisinin sorgulanmasi gerekiyor fakat 1999 kisi
de sorgulanabilir.

D) Higbir sey igin s6z veremiyorum. Eder sansli biri dedilsem, her ziyaretgiyi
sorgulamam gerekebilir.
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Dogru Cevap

Dogru yanit A secenegidir.

Aciklamasi

Ornek durumda hirsizi bulmak icin var olan durumun tam tersini séylenmesi
beklenmektedir. Bu soruda Ilk yuvarlak cevabini bulmak icin ikili arama yéntemi
kullanilmistir. Dedektif Bilge Kunduz'un elinde 2000 ziyaretcinin Kasikgl
Elmasi'nin  bulundugu mekana giris saatine gobre siralanmis isim listesi
bulunmaktadir. Dedektif Bilge Kunduz numara sirasina gére 1000. kisiye elmasin
seklini sorar. Ziyaretginin yuvarlak diye cevap verirse 500. Kisiye elmasin seklini
sorar. Eger yine yuvarlak cevabini alirsa 250. kisiye elmasin seklini sorar. EImasin
yuvarlak oldugunun séylenmesi durumunda 125, 63, 32, 16, 8, 4 ve 2. kisilere
sorulur. En son iki kisi stipheli olacaktir. Bu durumda 1000., 500. 250., 125., 63,,
32., 16., 8., 4., 2. ve son kalan iki kisiden birine kasik¢i elmasinin sekli
soruldugunda en az 11 kisiye sorularak hirsiz bulunmus olacaktir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Ikili Arama, sirali bir dizide, belirli dederin bulunmasina yénelik bir algoritmadir.
Bu teknikteki her bir adimda, aranan degerin, dizinin orta dederine esit olup
olmadigi kontrol edilir. Esit olmamasi durumunda aranan dederin orta dedger
tarafindan ikiye ayrilan kisimlardan hangisinde oldugu kontrol edilir, aranan
dederi iceren kisim bir sonraki adimda arama yapilacak dizi olur ve bu sayede
arama yapllan listedeki eleman sayisi her adimda yariya indirilmis olur.

Anahtar kelimeler: ikili arama

Ilgili Web Siteleri: https://en.wikipedia.org/wiki/Binary search algorithm
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Itfaiyeci

Belediye baskani, Kunduz kasabasi icin gonulll itfaiyeciler aramaktadir. Gonulll
olma ihtimali olan kunduzlarin evleri ve evlerine ait yol bilgileri asagidaki
haritada gdsterilmektedir. Belediye baskani, tim evlerin ya bir génullG evi olmasi
ya da bir gonilli evine sadece bir yol ile bagh olmasini istemektedir.

r~1q_)r

Soru

Bu bilgilere gore belediye baskaninin en az kag génulltye ihtiyaci vardir?

A) 1
B) 2
C) 3
D) 4
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Sorunun ¢ozumiu

Dogru yanit C secenegidir.

Aciklamasi

Bu soruda Cem ya da Ada, Alp ya da Ali, Alp ya da Cem, Alp ya da Ali, Ada ya
da Alp, Ali ya da Ada gibi gonullilerin secilmesi durumunda istenilen sartlar
saglanmayacaktir. Ada ya da Ali'nin gonilld olarak secildigi disinilirse Can ve
Gll'in evine baglanti saglanamaz. Bu durumda en az 3 ev segilmesi
gerekmektedir. Ada ve Ali ile Ege ya da Efe’den biri gonulli olarak secilirse
istenilen sartlar yerine getirilmis olacaktir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soruda evler ve yollar bir grafikteki kdse ve kenarlara benzetilmektedir.
Verilen soru bilgisayar biliminde dnemli bir problem durumu olan en az sayidaki
kdse 6rtme problemidir.

Anahtar kelimeler: Kése 6rtme, grafikler, tepe noktalari, kenarlar, kenar
ortme

Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Vertex cover
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Turk Kizilayi

Doktor Bilge Kunduz, hasta arkadaslarinin tedavilerini yaptirabilecegi 3 saglk
ocaginin insa edilmesini istemektedir. Bu saglik ocaklari ve yasam alanlari su
kanallari aracilidiyla birbirine baglanacaktir. Hasta kunduzlarin en fazla bir
kanaldan ylzerek hastaneye ulasabilmesi istenmektedir.

J

TURKKIZILAY]

Soru

Buna gore saglik ocaklari, resimde
belirtilen kunduzlarin yasam
noktalarindan hangilerine
yapilabilir?

A)D, Evel
B) E, Hve K
C)A CveG
D)B,CveF
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Sorunun ¢ozumiu

Dogru yanit B secenedidir.

Aciklamasi

Soru incelendiginde birden fazla dogru ¢6zimin oldugu gorilebilir. Saglik
ocaklarinin yapilacagi noktalar E, H ve K noktalari disinda asagidaki noktalarda

secilebilirdi.
e A EveH
e C,Gvel
e C,Hvel
e C,IvekK
e D, FveK

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soruda kdse ve kenarlardan olusan kanal sistemi grafikle gosterilmistir. Bu
grafik igerisindeki tim kenarlarin en az sayida secilebilecek kdseleri kapsayip
kapsamadiginin bulunmasi istenmektedir. Bu durum bilgisayar biliminde koése
ortme (vertex cover) olarak ifade edilmektedir.

Dogru konumun arandidi bu yapi icerisinde amaca ulasmak icin yapilan secimler
denenerek dogru sonuca ulasilir. Bu durum ise bilgisayar biliminde geri izleme
algoritmasi olarak ifade edilmektedir.

Anahtar kelimeler: Grafik algoritmalari, Kése Ortme (Vertex Cover), Geri Iz-
leme (Back Tracking)

Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Vertex_cover
https://en.wikipedia.org/wiki/Backtracking
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Aksam Yemegi

Aksam yemegine davet edilen Bilge Kunduz'un saat 19.00’da Kunduz
kasabasinda olmasi gerekmektedir. Oncesinde arkadasina marketten bir hediye
ve okuldan da oglunu alacaktir.

Bilge Kunduz arabasinin benzin deposunu tam olarak doldurdugunda 9 saat yol
gidebilmektedir. Ancak Bilge Kunduz'un 4 saat yetecek yakiti kaldigi igin benzin
istasyonuna da ugramasi gerekmektedir.

Asadidaki resimde konumlar arasindaki uzakhdin ne kadar slirecedi saat olarak
belirtiimistir. Ornedin gl ve dad arasindaki mesafe 2.2 saat siirmektedir. Su
anda saat 10.00 ve Bilge Kunduz’'un yemede geg kalmamasi igin tim islerini
yetistirmesi gerekmektedir.

Soru

Bu bilgilere gére Bilge Kunduz’'un zamaninda yemedge yetisebilmesi igin hangi
yolu secmesi gerekmektedir?

A) Bilge Kunduz’un evi - Goél - Benzin istasyonu - Dag - Kale - Orman - Okul -
Orman- Market - Kunduz Kasabasi

B) Bilge Kunduz'un evi - Dag - Kale - Market - Orman - Okul - Kunduz Kasabasi

C) Bilge Kunduz'un evi - G&l - Benzin istasyonu - Kale - Market - Orman - Okul
- Kunduz Kasabasi

D) Bilge Kunduz'un evi - Dag - Benzin istasyonu - Kale - Orman - Okul - Kunduz
Kasabasi
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Sorunun ¢ozumiu
Dogru yanit C secenedidir.

Aciklamasi

Bu soru en kisa yolun her zaman en hizli gidilen yol olmadigini géstermektedir.
Bu soruda iki kisitlama vardir: 4 saatten sonra belli bir yerde olmak zorundasin
ve en fazla 9 saat icinde bitis noktasinda olmak zorundasin. Dolayisiyla en uygun
yolu bulmak icin tim olasi yollari bu iki kisitlamaya uymayan tim olasi yollari
incelemelisin.

C) Bilge Kunduz'un evi - Gol - Benzin istasyonu - Kale - Market - Orman - Okul
- Kunduz Kasabasi

Bu glizergah 8.4 saat siirmektedir dolayisiyla Kunduz aksam 8.24'te yemek igin
vaktinde orada olacaktir.

Diger yanitlar gerekli islemleri tamamlamadigi ya da Bilge Kunduz’un arabasinin
benzini bitecegi icin yanhstir.
Sorudaki Enformatik Kavrami

En iyi yolu veya en iyi, uygun is sirasi belirleme isi bilgisayar biliminde ¢ok bilinen
en uygun seviyeye getirme sorularidir. Genellikle tipik yol belirleme algoritmasi
kullanihr. Baslangig noktasindan bitis noktasina en kisa (en uygun) yolu bulmak
icgin kullanilan en bilinen algoritma Dijkstra‘dir.

Anahtar kelimeler: Dijkstra Algoritmasi, kisith en kisa yol

Ilgili Web Siteleri
https://en.wikipedia.org/wiki/Dijkstra's algorithm
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Somine Odunlari

Bilge Kunduz bir dag evinde yasamaktadir. Dagdan inerken isinmak igin farkh
yerlerden odun toplamaktadir. Odun topladigi yerlerde farkh sayida odun
bulunmaktadir. Bilge Kunduz, odun toplarken sadece yénunu
degistirebilmektedir.

Bilge Kunduz'un odun topladigi yerlerdeki odun sayilari asadidaki resimde
verilmistir.

o ®
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Buna gore Bilge Kunduz’'un en ¢ok toplayabilecegi odun sayisi kactir?

Soru

A) 15
B) 18
C) 19
D) 21
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Sorunun ¢ozumiu

Dogru yanit D secenegidir.

Aciklamasi

Soruda en ¢ok toplanabilecek odun sayisina iliskin yol bilgisi asagidaki resimde
gosterilmistir.
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Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soru, asagidan yukariya yaklasimina dayanan dinamik programlama
sorusudur. Eger bir piramitte N tane seviye varsa, 2N-1 adet farkli yol vardir.
Tum yollarin sayisini tek tek hesaplamak yerine, her yolu en ¢ok olan alt yollarin
sayisina ekleyebiliriz.

Anahtar kelimeler: Dinamik programlama, asagidan yukariya yaklasim (bot-
tom up approches ), ezberleme

Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Memoization
https://en.wikipedia.org/wiki/Dynamic_programming
http://stackoverflow.com/questions/6184869/what-is-difference-between-
memoization-and-dynamic-programming
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Seker Kavanozlar

Bilge ve Can Kunduz'un her birine ait 3’er seker kavanozu vardir. Her
kavanozun da farklh ézellikleri vardir. Bu 6zellikler su sekilde olabilir:
e Kavanozlar ya aciktir ya da kapalidir.

e Her bir kavanozda farkli tirde sekerler vardir.
e Kavanozlarin sekillerinde farkhliklar vardir.

Resimde gorildigu gibi Can Kunduz'un ve Bilge Kunduz'un kavanozlari kendi
icinde genel 6zellikler tagimaktadir.

Can Kunduz’un Bilge Kunduz’un
kavanozlan Kavanozlari

Soru

Hangi seker kavanozu, Hem Can hem de Bilge Kunduz’un kavanozlarinin ortak
Ozelliklerini tagimaktadir?
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Dogru Cevap
Dogru yanit C secenedidir.
Aciklamasi

Can Kunduz'un kavanozlarinin genel 6zellikleri su sekildedir;
e Her bir kavanoz dikdértgenseldir.
e Her kavanozun igerisinde kirmizi sekerler vardir.

Bilge Kunduz'un kavanozlarinin genel 6zellikleri ise su sekildedir;
e Her kavanoz kapalidir.
e Her kavanozun igerisinde yesil sekerler vardir.

Yalnizca, C kavanozu her iki kunduzun kavanozlarinin genel ézelliklerinden en
fazlasina sahiptir.

(Cunkd her iki grubun genel 6zelliklerinin tamamini degil sadece ortak olanlarini
yansitabilmektedir)

Sorudaki Enformatik Kavrami

Belli 6zelliklerine gére nesneleri gruplama bilgisayar bilimlerinde sikga ele alinan
bir konudur. Bu 6nek olayda iki grubumuz vardir ve yapmamiz gereken her iki
gruptan bir Ozellige sahip nesneyi secmektir. Bu durum kimelendirme (set
operations) seklinde modellenmistir (birlesim, kesisme, farklilik).

Boyle bir uygulama, belli 6zelliklere goére verileri filtreleme gerektiginde, veri
tabanlarinda sikca kullaniir.  Ornedin; internetten akilli telefon almak
istediginizde, telefonlari bateri 6mriine, performansina ve ekran ¢ozinurligine
gore filtreleme yaparak aratabilirsiniz.

Asadidaki tablo, kavanozlari betimlemektedir. Sonuca gére, hangi kavanozun her
iki gruptaki kavanozlarin ortak 6zelligini tasidigini gorebilirsiniz.

Kunduz Acik Sekli Kirmizi Yesil Mavi
mi? seker var |seker var |seker var
mi? mi? mi?
Kavanoz A |Can Hayir |Dikdértgen Evet Evet Hayir |Hayir Evet
Kavanoz B |Can Evet Dikddrtgen Evet Evet Hayir |Hayir Evet
Kavanoz C |Can Hayir |Dikdértgen Evet Hayir Evet |[Evet Hayir
Kavanoz D |Bilge Hayir |Daire Evet Hayir Evet |Evet Hayir
Kavanoz E |Bilge Hayir |Dikdértgen Hayir Evet Evet
Kavanoz F Bilge Hayir |Daire Hayir Evet Evet

Anahtar Kelimeler: Veritabani, kesisim, kiime, dzellik.

Ilgili Web Siteleri
https://en.wikipedia.org/wiki/Intersection (set theory)

https://en.wikipedia.org/wiki/Union (set theory)

https://en.wikipedia.org/wiki/Set theory

https://en.wikipedia.org/wiki/Database

Copyright © 2016 Bebras — International Challenge on Informatics and Computational Thinking

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License (CC BY-SA 3.0).

Visit: http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/



http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://en.wikipedia.org/wiki/Intersection_(set_theory
https://en.wikipedia.org/wiki/Union_(set_theory
https://en.wikipedia.org/wiki/Set_theory
https://en.wikipedia.org/wiki/Database

Asci Bilge Kunduz

Bilge Kunduz bayram icin 6zel bir yemek hazirlamaktadir. Pisirecegi yemekle ilgili
asagidaki yonerge ve malzeme listesini olusturmustur. Yonergedeki her bir islem
bir rakamla, kullanilacak malzemeler ise malzemelerin bas harflerine goére
kodlanmistir.

Yonergeler

1.

Ekle

. Pisir

. Kizart

. Karistir

u | b WIN

. Kapat

Tarif

icin yodnergeler rakamla,

Malzemeler

SO. = Sogdan |EK. = Eksi Krema
B. = Biber U. = Un

S. =Su AY. = Aycicek Yagi
T. = Tavuk K. = Kekik

kullanillacak malzemelerin kodlar parantez

icerisinde belirtiimektedir. Ayrica, her yénerge ayri bir satirda olmalidir. Ornegin
“Un ve yadi karistir”, “Pisir” yonergeleri asagidaki gibi belirtiimektedir.

4 (U, AY)

2

Soru

Bilge Kunduz Biberli Tavuk pisirmeyi istemektedir. Tarif asagidaki gibidir.

Soganlari aygicek yaginda kizart
Biber, su ve tavugu ekle

Pisir

Bir kasede un ve eksi kremay! karistir

Bu karisimi yemede ekle
Kekik ekle

Pisir
Kapat

Yukaridaki tarif hangi segenekte dogru verilmistir?

A)

2
3(AY,
2

4(EK,

2
5

SO)

U)

B)

3 (AY, SO)
1(B, S, T)
2

4(EK, T)

1 (EK, U)

2

5

C) D)

3 (AY, SO) 3 (AY, SO)
1(B, S, T) 1(B, S, T)
2 2

4(EK, U) 4(EK, T)

1 (EK, U) 1

1 (K) 5

2 2

5 5
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Sorunun ¢ozumiu

Dogdru yanit C secenedidir.

Aciklamasi

Soruda A sikki yanhstir. Cinka pisirme islemine herhangi bir malzeme eklemeden
baslamistir. B sikkinin 4. Satir 4 (EK , T) seklindedir. Bu satir incelendiginde
ihtiyac duyulan malzeme tavuk degil undur. Bu nedenle bu sik da yanhstir. Bu
sikkin 6. Satirinda pisirme islemi bitmistir ve sonrasinda tekrar pisirme islemi
yapmak mimkin olmadigindan bu sik da dogru degildir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Yapisal programlama 3 algoritmik yapi kullanir: dizi, secme ve tekrarlama. Bu
soru diziye bir érnektir. Her bir ydnerge sadece bir kere ve sirali bir sekilde yerine
getirilir. Programlamada alt yordamlari verilerin alt yordama gegmesi icin para-
metreleri kullanir sekilde tanimlariz. Bu soruda “Ekle”, “Karistir” ve “Kizart” is-
lemleri ihtiyag. Duyulan malzemeye gore farkli parametreler kullanirlar. Bu yon-
tem programlamada bir alt yordamin farkli verilerle tekrar tekrar kullanilabilmesi
igin kullanilighdir.

Anahtar kelimeler: Dizi, alt yordam, parametre, yénerge

Ilgili Web Siteleri
https://en. Wikipedia.org/wiki/Sequence
https://en. Wikipedia.org/wiki/Subroutine
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Cilgin Robotlar

Bir depoda, A, B ve C robotlari takim halinde calismaktadir. Bu robotlar depoda
ayni yone ayni anda hareket etmektedirler. Verilen ydnleri takip eden robotlar
depodaki cisimleri toplamaktadir.

Ornegin, verilen yoénler K, K, G, G, D seklinde oldugunda A robotu bir kiilah, B
robotu ylzuk ve C robotu da kilah almaktadir.

« C

Q| |84

8|0 |
&n 4 £ Giiney (G)

Bati (B)

Sl 8l (€]

Soru

A, B ve C robotlarinin sirasiyla klre, yuzik ve kulah alabilmesi igin hangi ydnlerin
takip edilmesi gerekmektedir?
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Sorunun ¢ozumiu

Dogru yanit B secenedidir.

Aciklamasi

Eger takima verilen liste K, D, D, D olursa A robotu yutzik, B robotu kiilah ve C
robotu yilzik almis olacak. Kire alinmamis olacagi igin yanlis cevaptir.

Eder takima K, D, D, G, D listesi verilirse A robotu kiire, B robotu ytzik ve C
robotu kiilah almis olur. Dogru cevap budur.

Eder takima K, K, G, D, K listesi verilirse A robotu kiire, B robotu ktlah ve C
robotu da kire almis olur. Ylzik alinmayacagi icin yanhs cevaptir.

Eger takima K, D, D, G, B listesi verilirse A robotu kiilah, B robotu ylzik ve C
robotu kiilah almis olur. Kiire alinmadigi igin bu sik da yanlistir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Robotlarin veya bilgisayarlarin ayni anda calismalari paralel galisma olarak
adlandirnlir. Paralel calisacak robot veya bilgisayar sayisi az oldugunda her birine
farkli yonergeler verilip calismalari saglanabilir. Ancak binlerce veya milyonlarca
birlikte calisan bilgisayar oldugunda her birine ayri yonerge vermek kullaniglh
olmamaktadir. Genis gruplara ayni ydnergeleri vermek durumundayiz. Ornegin
Tiahne-2 slper bilgisayari karmasik bir problemi ¢gé6zmek igin 3 milyon iglemi ayni
anda yapmaktadir.

Bu soruda robotlar ayni ortamda calismaktadirlar ve verilen ydnergelerin
dikkatlice hazirlanmasi gerekmektedir. Clink{ robotlarin birbirine garpmasi veya
birbirlerini engelleme ihtimalleri bulunmaktadir. Bodyle bir durumda paralel
ybnergeler hazirlamak zor bir uygulamadir ve bilgisayar bilimlerinde kesisen
programlama olarak adlandiriilmaktadir.

Anahtar kelimeler: Algoritma, paralel programlama, kesisen programlama

Ilgili Web Siteleri
https://en.wikipedia.org/wiki/Supercomputer

https://en.wikipedia.org/wiki/Concurrent_computing
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Sihirli Iksir

Bilge Kunduz farklh etkileri olan 5 farkli iksir kesfetmistir. Bu iksirlerin etkileri su
sekildedir:

Biri kulaklari uzatmaktadir.

Biri disleri uzatmaktadir.

Biri biyiklar kivircik yapmaktadir.
Biri burnu beyaza dénusturmektedir.
Biri g6zleri beyaz yapmaktadir.

Bilge Kunduz her bir iksiri ayr bir bardaga koymustur. Iksirlerin disinda saf su
bulunan bir bardak daha bulunmaktadir. Béylelikle Bilge Kunduz’un elinde A'dan
F'ye kadar 6 bardak bulunmaktadir. Fakat Bilge Kunduz hangi bardakta hangi
iksirin oldugunu unutmustur!

SEEEREE

Bilge Kunduz hangi bardakta hangi iksirin oldugunu belirlemek icin asagidaki
deneyleri yapmistir.

e Deney 1: Bilge Kunduz A, B, C bardaklarindaki iksirleri kullanirsa 1'de
go6sterilen hale gelmektedir.

e Deney 2: Bilge Kunduz A, D, E bardaklarindaki iksirleri kullanirsa 2'de
gbsterilen hale gelmektedir.

e Deney 3: Bilge Kunduz C, D, F bardaklarindaki iksirleri kullanirsa 3'te
go6sterilen hale gelmektedir.

1 2 3
&8 88
55 WEE G

Hangi bardakta saf su bulunmaktadir?

Soru

A) B
B) C
C) D
D) F
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Sorunun ¢ozumiu

Dogdru yanit C secenedidir.

Aciklamasi

Deney 1'de A, B, C'den birisinin su olma olasiligi yoktur. Clinkl Bilge kunduzda
3 degisiklik olmustur. Deney 2'de D ve E ya sudur ya da godzlerini beyaz yapan
iksirdir. Fakat A birinci deneyden de gorildigu gibi su degildir. Deney 3'de D ve
F ya sudur ya da biyiklarini kivircik yapan iksirdir. C ise birinci deneyden
anlasildigr gibi saf su degildir. Boylece D sudur.

Ikinci Coézuim;

Birinci deneyde 3 etki, deney 2 ve deney 3'te iki etki gérllmektedir. Buradan
deney 1'de su olmadigi, deney 2 ve deney 3’te birinin su oldugu goérilmektedir.
Deney 2 ve deney 3'te ortak olan tek bardak D’dir. Buradan D’nin su oldugu
anlasiimaktadir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soruda gercegdi tahmin edecedimiz bir dizi bilgi bulunmaktadir. Gergegi tahmin
edebilmemiz mantiksal cikarimla olmaktadir. Mantik Bilgisayar Bilimlerinde
onemli bir rol oynamaktadir. Bilgisayarin en kigik yapisi 1 (dogru) ve 0
(yanhs)’larla calisan bitlerdir. Diger tim bilgiler bit’lerin kombinasyonlariyla
saklanir. Bilgisayar, mantigi karar vermek igin kullanir ve bu kararlar bitlerin 1 ve
0 olmasina baglhidir. Bu soru ayrica kiime teorisini ortaya gikarmaktadir. Birinci
deneyde kullanilan elemanlari kontrol ederek ayri olani bulmaya cgalisiriz. Deney
1'deki kiimenin tamami A, B, C’dir. Daha sonra Deney 2 ve Deney 3’e bakarak
ikisinde ortak olan elemani bulmaya galisiriz.

Anahtar kelimeler: Mantiksal Cikarim, kiimeler, kesisim, birlesim, kiimenin
timleyeni

Ilgili Web Siteleri
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Geometrik Susler

Bilge Kunduz bir bilgisayar programi yazmistir. Bu program kare ve ldc¢genlerden
olusan geometrik sekilleri verilen ybnergelere gére siralamaktadir. Programda
sekillerden desen olusturmak icin asagidaki yonergeler kullaniimaktadir.

bK: blyuk kare
kK: kucuk kare
bU: bayulk tGcgen
kU: klglk Gggen

Bir yénergeyi tekrar etmek icin T [ Y ] kullanilmaktadir. Buna gére T bir islemin
tekrar sayisini Y ise tekrar edilecek yénergeyi belirtmektedir.

Ornedin; kK 2 [bU kU] bK yazildidinda asadidaki sekil olusmaktadir.

Soru
Asadidaki seklin olusturulmasi icin yazilmasi gereken yonerge nedir?

A) kK 2 [kU kK bU] kU bK
B) kK 3 [kU kK bU] bK

C) bK 3 [kU kK bU] kU bK
D) bK 2 [kU kK bU] kU bK
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Dogru Cevap
Dogru yanit C secenedidir.
Sorudaki Enformatik Kavrami

Bilgisayar biliminde bir program bir dizi yonergelerden olusur ve bilgisayar tek
tek yonergeleri calistirir. Yazilan program dogruysa bilgisayar tam olarak
istenileni yapar ama degilse sonug istediginiz gibi olmaz ve bilgisayar sizin
yazdiginiz programdaki hatanin ne oldugunu, nerede yanlislik yapildigini tespit
edemez. Bir programdaki bir dizi yonerge “blok” olarak adlandirilmaktadir. Bu
bloklarin birden fazla tekrar edilmesiyle olusan yo6nergelere ddéngu adi
verilmektedir.

Anahtar kelimeler: Tekrarlayan desenler, déngu, 6rtintd tanima

Ilgili Web Siteleri
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Arabalar

Bir kavsakta asagidaki kurallara gore araclar hareket etmektedir.

o Beyaz arabalar icin A noktasindan C noktasina gitmek 3 dakika
surmektedir.
o Siyah arabalar icin B noktasindan C noktasina gitmek 2 dakika

stirmektedir.

o Beyaz bir araba C noktasindan gectiginde diger bir beyaz araba A
noktasindan C noktasina gitmek icin hareket etmektedir.

o Siyah bir araba C noktasindan gectiginde diger bir siyah araba B
noktasindan C noktasina gitmek icin hareket etmektedir.

o Eder aracglar kavsaga ayni anda varirlarsa dnce siyah araba gegcmektedir,
beyaz araba ise 1 dakika beklemektedir.

A

8
|

ale

Soru

Buna godre 12 dakikada C noktasindan kag beyaz ve kag siyah araba geger?

A) 3 beyaz, 6 siyah
B) 4 beyaz, 6 siyah
C) 5 beyaz, 5 siyah
D) 6 beyaz, 3 siyah
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Sorunun ¢ozumiu

Dogru yanit A secenedidir.

Aciklamasi

A ve B noktalarindan hareket eden arabalar 6. Dakikada kavsakta
bulusacaklardir. A noktasindan gelen arac 1 dakika bekleyecektir. Beyaz arag C
noktasindan 7. Dakikada gececektir. Araclar 10. Dakikada kavsakta tekrar
karsilasacaklardir ve beyaz ara. 1 dakika bekleyecektir ve C noktasindan 11.
Dakikada gececektir. 12. Dakikada 6 siyah araba ve 3 beyaz araba C
noktasindan gegmis olacaktir.

Sorudaki Enformatik Kavrami

Buradaki algoritmalar sartlari icermektedir ve algoritmanin bu sartlara bagli
olarak belirli bir sira ile galisma prensibi vardir.

Anahtar kelimeler: Algoritmalar, kosullar

Ilgili Web Siteleri
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Kiyafet Segimi

Can Pazar gecesi gardirobu sekildeki gibidir. -\ ’/‘LT'\‘
Kendisi, her sabah temiz bir tisért ve pantolon ) , gL,
giyer. Her zaman kath olan kiyafetlerin en .

dstindekini giyer ve her aksam giydiklerini kirli \ //‘ \ /
sepetine koyar. Can’in annesi ise sadece Sali ve /

Cuma O0Ogleden sonralari camasir yikamaktadir.

Camasirlarin - kurumasi ve tekrar katlanip i —
gardiroba yerlesmesi bir giin sirmektedir. Kirli ,‘»._‘_‘ b is V.
sepeti ise pazar aksami bos idi. O

Soru

Bir sonraki cumartesi giinl arkadasini ziyaret etmek isteyen Can asagidakilerden
hangisini giymelidir?
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Dogru Cevap
Dogru yanit B secenedidir.

Aciklamasi

Can’in Sali gini 6gleden sonra yikanan kiyafeti Carsamba 6gleden sonra,
Cuma yikanan kiyafetleri ise Cumartesi 6gleden sonra dolabina
yerlestirilmektedir. Can’in Sali glint giydigi kiyafet Persembe gliind dolabin en
Ustlinde olacagi icin Can ayni kiyafeti Persembe glini tekrar giyer. Can’in bu
durumlara gore giyecegdi gunlik kiyafetler asagida belirtilmistir. Buna goére Can
Cumartesi gini B segenegindeki kiyafetleri giymis olur.

Giinler Can’in giydikleri Kirli Kiyafetler Gardirop Kurutulanlar
'SHONONS) —
sy @ﬁq
Pazartesi T v SR /AVAVAVA I B
AVAVAVAVAY * e e 0
\‘-f‘ .0.0.0-0‘4
WL
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Sooo  ESEN Wil Ee¥y vy ks
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Sorudaki Enformatik Kavrami

Bilgisayarda en ¢ok kullanilan veri yapilarindan biri de yiginlardir (stack).
Yiginlar her zaman gosterilen ve kaydedilen son 6geyi sunarlar. Yeni veriler
yiginin Gst kismina yerlestirilir ve yalnizca en Ustteki 6ge alinabilir. Bu durumda

sisteme en son giren veri ayni zamanda ilk ¢ikan veri olur. Bu kavramda “Last
in First Out — LIFO” olarak adlandirilmaktadir.

Anahtar kelimeler: Son giren ilk gikar yontemi ile LIFO(Last in First Out),
Yigin (Stack)

Ilgili Web Siteleri
https://en.wikipedia.org/wiki/Stack_(abstract_data_type)

Copyright © 2016 Bebras — International Challenge on Informatics and Computational Thinking

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License (CC BY-SA 3.0).
Visit: http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

Pul Koleksiyonu

Bilge Kunduz gezdigi sehirlerden aldigi pullarla bir koleksiyon yapmaktadir.
Bugln, koleksiyonunu yeniden inceleyerek bunlarn renk ve bdlgelere gore
yeniden siniflandirmaya karar vermistir.

Bilge Kunduz pullari siniflandirirken yoruldugunu hissederek masanin (zerinde
yaptigi siniflandirmalara iliskin notlar birakarak uyumustur. Bu sirada Bilge
Kunduz’un yaramaz kuliglik kardesi Bilgin Kunduz yapilan siniflandirmaya bir pul
eklemistir. Pul eklendikten sonraki sonug tablosu asagidaki gibidir.

KIr san Yesil Mavi Kahve-  Top-

mizi rengi lam
Marmara 2 1 0 2 2 7
Dogu Anadolu 0 1 1 2 2 6
Karadeniz 1 2 3 0 1 6
I¢c Anadolu 0 1 2 1 0 4
Akdeniz 1 0 0 0 0 1

Giiney Dogu

Anadolu 0 2 1 1 0 4
Ege 0 1 0 0 2 3
Toplam 4 8 6 6 7 31

Soru

Bilgin Kunduz tarafindan eklenen pula gére tablodaki hatal bilgi nedir?

A) Marmara bélgesindeki mavi renkli pul sayisi 1 olmahdir.
B) Gliney Dogu Anadolu bolgesindeki sari renkli pul sayisi 1 olmahdir.
C) Karadeniz bdlgesindeki yesil renkli pul sayisi 2 olmalidir.
D) Akdeniz bdlgesindeki kirmizi renkli pul sayisi 0 olmahdir.
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Dogru Cevap

Dogru yanit C secenedidir.

Aciklamasi

Bu soruda satir ve sttunlar kontrol edilerek toplamin dogru olup olmadigi kontrol
edilmistir. Buna gdre Karadeniz bdlgesindeki yesil renkli pul sayisi 2 olmasi
gerekmektedir.

Kirmizi Sar Yesil Mavi Kahverengi | Toplam
Marmara 2 1 0 2 2 7
Dogu Anadolu 0 1 1 2 2 6
Karadeniz 1 2 3 0 1 6
Ic Anadolu 0 1 2 1 0 4
Akdeniz 1 0 0 0 0 1
Gilney Dogu Anadolu 0 2 1 1 0 4
Ege 0 1 0 0 2 3
Toplam 4 8 6 6 7 31

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soruda verilerin bGtinligind dogrulamak amaciyla saglama islemi
yapillmistir. Bilgisayar biliminde veri iletiminde ya da veri depolama sirasinda
hatalar tespit edilebilir.

Anahtar kelimeler: Hata Tespiti (Error Detection), Hata Dlizeltme (Error
Correction), Saglama (Checksum)

Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Error_detection_and_correction
https://en.wikipedia.org/wiki/Checksum
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Hediyeler

Baba Kunduz, dort cocugu icin hediye almak istemektedir. Madazaya gittiginde
almak istedigi Grindn satildigini 6grenir. Bunun yerine baska bir hediye almaya
karar verir. Eve gittiginde, cocuklarina yeniden ne istediklerini sorar ve asagidaki
yanitlari alir:

Bilgin: Saat istiyorum, ancak kek istemiyorum.

Bilge: Sirt cantasi istiyorum, ancak kazak istemiyorum.
Feyza: Sirt cantasi istiyorum, ancak kek istemiyorum.
Verda: Sadece kazak istiyorum.

Slrt{;antam Kek Kazak  Saat

Bilgin  Bilge Feyza  Verda

G999

Asadidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

Soru

A) Herkes istedigi hediyeyi alabilir.
B) Higbiri sevmedigi bir hediyeyi almayacak.

C) Eger Baba Kunduz Verda’ya yeni bir kazak alma so6zl verirse, herkes istedigi
hediyeyi alabilir.

D) Eger Bilgin hediye seciminden vazgecerse, digerleri istedikleri hediyeyi ala-
bilir.
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Dogru Cevap

Dogru Cevap B secenegidir.
Aciklamasi

Bu soru da cocuklar ve hediyeler arasinda yapilan bir eslestirme bulunmakta-
dir. Bilge ve Feyza hediye olarak sirt cantasi istemektedir. Bu yltzden A secene-
dindeki cimle yanlistir. Verda Baba Kunduz’dan sadece kazak istemektedir. Bu
durum diger cocuklara alinacak hediyeyi belirlemeye yardimci olmayacadi igin
C secenegdi de dogru bir ifade degildir. Bilginin hediye seciminden vazgecmesi
de Bilge ve Feyza’'nin hediye seciminin belirlenmesine yardimci olmayacaktir.
Bu durumda D secenegi de dogru bir ifade degildir.

5|rt(;antaS| Kek Kazak  Saat

—
—
——

Bllgln Bllge Feyza Verda

Eﬁﬁﬁ

Cocuklarin hicbiri istemedigi bir hediye almayacaktir. Verda kazadi aldiginda
Bilgin saati alabilir. Bilge ya da Feyza’dan biri sirt cantasini aldiginda digeri de
keki alabilir.

sirt (;antam Kek

-
——

f,—<

Bllgln Bllge Feyza Verda

HEEE

Sorudaki Enformatik Kavrami

Soruda “bipartite matching” olarak ifade edilen iki parcali eslestirme yapilmistir.
Bir cizgede ya da grafikte iki farkl kime bulunuyorsa ve bu iki kimedeki ele-
manlardan birine gidilmiyorsa buna iki parcali gizge (bipartite graph) denilmek-
tedir. Asadidaki resimde hediyeler ve cocuklar olmak Uzere iki farkl kiime bu-
lunmaktadir. Bu kiimeler arasindaki eslestirmeye bakildiginda “Kek” ile ilgili her-
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hangi bir eslestirme yapiimamistir. Bu sorudaki hedef grafikteki en iyi eslestir-
meyi yapmaktir. Bu durumda secilmeyen “Kek” de kullanilarak cocuklarin tercih-
lerine gbre en iyi eslestirme yapilmistir.

Sirt Cantasi  Kek Kazak  Saat
~ - N -

\\1~~~ ‘4¢"‘—,—\ ~ -

M= Ssez N

¢ - b” SS N\,

Bllgln Bllge Feyza 1!».."er::la

999

Anahtar Kelimeler: Cizge Kurami (Graph Teory), iki parcali gizge (bipartite
graph)

Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Matching_(graph_theory)
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Saghkh Yasam

Bilge Kunduz haftanin 6 gtnu spor yapip, 1 gun dinlenmektedir. Bilge Kunduz
her giin sadece asadidaki spor dallarindan birini yapabilmektedir.

Futbol Bisiklet Kosu Tenis

Bilge Kunduz her glin hangi sporu yapacadina asadidaki kurallara gore karar
vermektedir. Buna goére Bilge Kunduz;

1. Ust Uste iki giin ayni sporu yapamaz.

2. Uc giinde bir bisiklete binmektedir.

3. Kosudan bir gin énce futbol oynayamaz.

Bilge Kunduz 4 gliin boyunca asagidaki sporlari yapmistir.

1. giin 2. giin 3. giin

Soru

Buna goére bilge Kunduz 5. ve 6. gtn hangi sporlari yapmalidir?

5. giin

Copyright © 2016 Bebras — International Challenge on Informatics and Computational Thinking
This work is licensed under a Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License (CC BY-SA 3.0).
Visit: http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

Dogru Cevap
Dodru yanit A segenedidir.
Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu soruda ilk 4 gin yapilan spor dallar bilinmektedir ve bazi kisitlamalar vererek
son iki gun yapilan sporlarin bulunmasi istenmistir. Bu soru sinirh sayida
durumdan, durumlar arasi gegislerden ve eylemlerin birlesmesiyle olusan
davraniglarla modellenebilmektedir. Bu modellere sonlu durum makinesi
denilmektedir. Bu soruda kosudan bir gin 6nce futbol oynanmamasi bir
durumdur. Bazen bilgisayar biliminde de resimle modelleme kullanilabilmektedir.

Anahtar kelimeler: Mantiksal disinme, Sonlu Durum Makinesi (Finite-state
machine)

Ilgili Web Siteleri

https://en.wikipedia.org/wiki/Finite-state_machine
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